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Dia: 10 de agosto de 2010 Horario: 8 horas Local: Ginasio

REGULAMENTO GERAL

I - FORMACAO DAS EQUIPES
1.1 Todas as equipes tém que utilizar um NOME DE GUERRA.
1.2 Cada equipe deve nomear um LIDER e um VICE-LIDER, podendo apenas este falar por ela, se necessario.
O lider e o vice-lider tem que ser aluno(a).
Lider: Exerce a lideranca de sua equipe sendo a autoridade maxima da mesma;
Vice-Lider: E o braco direito do lider; pode substitui-lo em situacdes excepcionais.

Cada equipe tera um professor como coordenador, a escolha da equipe.

As turmas serdo divididas em 4 EQUIPES, sdo elas:
> Pré, 6° A, 7° B, 99 A do 01 ao 19
> 23 série, 6° B, 7° C, 92 A do 20 ao 38
> 13 série A, 69 C, 89 A, 9° B do 01 ao 16
> 13 série B, 79 A, 8° B, 9° B de 17 ao 33
1.5 Os alunos que véo participar da gincana deverdo se inscrever antecipadamente, pois no dia da Gincana sera
conferida a presenga dos alunos inscritos como forma de garantir a bonificagao.
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OBS: o lider e o vice-lider podem participar das provas sem nenhuma objegao.

OBS 2: Qualquer professor pode ser coordenador de equipe, mesmo que tenha parentesco com algum aluno.
Mas, ndo é obrigatdrio que as equipes tenham um professor — coordenador.

II - UNIFORME DAS EQUIPES

2.1 A organizagdo do uniforme é de responsabilidade de cada equipe. As camisetas serdo de malha na cor da
equipe; N

2.2 Cada equipe devera estar vestindo camisas de uma COR PADRAO, que sera decidida em sorteio. Sdo elas:
BRANCO, VERDE, AZUL E AMARELO.

Em reunido com os coordenadores da escola foi realizado o sorteio das cores no dia 28 de junho. Segue a
ordem:

12 equipe - BRANCO - Pré, 60 A, 70 B, 9° A do 01 ao 19

232 equipe - VERDE - 22 série, 6° B, 7° C, 9° A do 20 ao 38

32 equipe - AZUL - 12 série A, 6° C, 8° A, 9° B do 01 ao 16

42 equipe — AMARELO - 12 série B, 70 A, 8° B, 9° B de 17 ao 33

2.3 Caso a equipe queira fazer uma camisa padronizada com logo e icone, deverd previamente passar pela
Assessoria de Marketing da Escola.

OBS: As equipes poderdo enfeitar os seus espagos no ginasio com faixas, balGes e demais ornamentos nas
cores da equipe, como também fechar a lateral da tenda.

N3o sera permitida a utilizacdo de charangas nem de apitos, sendo passivel de punicdo a equipe que ndo
cumprir essa condigdo.

OBS 2: A ordem das equipes sera a ordem de apresentacdo das provas.

III - INSCRICAO DOS COMPONENTES

3.1 O componente que for participar da Gincana dos Estudantes 2010 devera inscrever-se previamente na
Direcdo Pedagdgica como forma de garantir a sua premiagdo e bonificacado.

3.2 Para fazer a inscrigdo, o aluno devera pagar a quantia de R$ 2,00 (dois reais) que ird ajudar a custear as
tendas que serdo alugadas para serem os pontos de apoio das equipes, como também as medalhas da equipe
vencedora.

3.3 A inscricdo dos alunos que irdo participar da Gincana s6 podera ser feita até dia 05 de agosto, quinta-feira,
impreterivelmente.

1V -ICOMISSRO ORGANIZADORA / JULGADORA
4.1 E composta por professores e coordenadores da Escola distribuidos nas seguintes fungdes:

COMISSAO GERAL: Composta por elementos que constituem a instdncia maxima do evento. > D. Ana,
Renato, Fabiano, Dalvani, Conceicdao, Cilene, Crislan, Chico Martins, Wallace, Francisca, Alf, Socorro, Ana
Karina.

COORDENADOR(A) DA GINCANA: Responsavel direto pela organizagdo da gincana e divulgacdo das
provas - Marcelle



PRESIDENTE DA MESA JULGADORA: Responsavel pela cronometragem da prova e por decisGes finais no
quesito de punicdo, desclassificagdo, desempate entre outros assuntos. » Geysha Céamara

OBS: Os funcionarios ou professores que tiverem parentesco com algum aluno ndo poderdo participar da
comissao julgadora.

OBS 2: As(os) professoras(es): Joilza de Literatura, Leandro de Artes, ndo poderdo ser coordenadoras de
equipe, por estarem orientando as mesmas nas provas que exigem criagao, dramatizacdo e pesquisa.

O professor Rosenildo de Fisica também ndo podera ser coordenador de Equipe, pois 0 mesmo sera responsavel
pela contagem dos alimentos que serdo arrecadados.

V - CRITERIOS DE JULGAMENTO
5.1 Todas as situagOes previstas ou nao neste regulamento, de conflito e de diferentes interpretages serdo
julgadas em ultima insténcia pela Comissdo Geral. Esta é soberana e sé ouvira os Lideres das equipes.

VI - PENALIDADES
6.1 A equipe ou membro que tiver comportamento considerado anti-ético ou anti-esportivo, que ferir este
regulamento ou trouxer prejuizo a boa imagem da Escola, levara a referida equipe a perda de ponto conforme
analise da Comissdo Organizadora;
6.2 Além das penalizagdes por pontos, estdo previstas as seguintes:

6.2.1 Expulsdo do membro da equipe;

6.2.2 Desclassificacdo da Equipe na prova em questao;

6.2.3 Desclassificagdo sumaria da Equipe.
6.3 Importante destacar que cada participante da Gincana mantém sua condigdo de aluno do Instituto Brasil
estando, portanto, sujeito as penalidades previstas no Regimento Escolar.
6.4 Participantes de uma equipe ndo poderdo participar de outra, podendo ser punido com expulsdo, ou até
mesmo, desclassificacdo da equipe se os mesmos estiverem de comum acordo com a participacdao deste
componente. Como também pessoas que ndo sejam alunos da Escola.

TABELA DE PUNICAO DA EQUIPE EM PONTOS
Punicdo Leve - 50 pontos

Punicdo Média - 100 pontos

Punicdo Grave - 150 pontos

VII - EXECUGCAO DAS PROVAS
7.1 As provas serdo classificadas com provas esportivas, culturais, buscas, artisticas e filantrdpicas.
7.2 Cada prova valerd uma quantidade de ponto a ser definida pela comissdo organizadora e também tera um
tempo estipulado para sua execugao.
7.2.1 A pontuagdo por prova devera ser feita da seguinte forma: a equipe que melhor apresentar, na
visdo do jurado, levara 300 pontos. A segunda colocada tera 200 pontos, a terceira 100 pontos.
7.2.2 A Unica tarefa que poderd ser prova cumprida € a Filantrdpica 1 e, desde que se arrecade o que
foi pedido e as provas de Busca, desde que cada equipe apresente todos os itens. Sendo, a equipe
recebe apenas 300, 200, 100, pontos dependendo da maior quantidade (do maior para o menor).
7.3 As provas surpresas serao apresentadas a comissdo julgadora em envelopes fechados que deverdo ser
abertos apenas no horario estabelecido para as mesmas. Cada prova sera descrita detalhadamente por meio de
instrucdo padronizada para todas as equipes.
7.4 Cronometragem dos tempos das provas - O coordenador geral estabelecerd um reldgio, que podera ser o
seu préprio e/ou de qualquer aluno, onde serd controlado o tempo das provas. O relégio definido devera ficar
de posse do Presidente da Comissdo Julgadora Geysha Camara. Caso ndo seja o seu proprio, sera devolvido ao
final da gincana.
7.5 No ato da inscricdo, a equipe receberd uma lista de tarefas antecipadas, que deverdo ser cumpridas para a
apresentacao no dia do evento, rigorosamente de acordo com as instrugdes. No dia do evento, serdo dadas
tarefas surpresas (para serem cumpridas rapidamente).
7.5.1 Ndo sera permitido a equipe caracterizar-se antes da prova ser anunciada, sob pena de punigdo.
7.5.2 N&o sera permitido uso de veiculos motorizados para a execucdo das provas.

OBS: As provas terdo um tempo estipulado pela comissdao organizadora, para serem cumpridas. As equipes
deverdo no dia da gincana, estar com todos os materiais necessarios em maos.

VI - AS PROVAS ANTECIPADAS
As provas antecipadas serdo as seguintes:

PROVA FILANTROPICA
Filantropica 1

ALIMENTOS HIGIENE PESSOAL

35 kg de arroz 35 tubos de pasta de dente
35 kg de feijao 35 sabonetes

35 kg de agucar 35 col6nias/desodorantes
35 pc de macarrdo (ndo € miojo) 100 rolos de papel higiénico

80 pc de vitamilho
A contagem da prova filantrépica sera realizada no dia 09 de agosto, segunda-feira, as 14h30, na
Unidade I. A equipe deverd trazer caixas vazias para que apds a contagem todo o material seja encaixotado e
lacrado.
A pontuacdo da Prova Filantropica 1 é de 3000 pontos para cada equipe que arrecadar todos os itens. Caso
ndo seja arrecadado o numero total de itens, a pontuacdo segue normal como ja descrita anteriormente. Se apenas
uma equipe arrecadar todos os itens, apenas ela levara os 3000 pontos, as demais 0 pontos.



A instituicdo que serd beneficiada esse ano de 2010 serd definida em agosto com todos os lideres de equipe.
Todos os itens arrecadados serdo doados apds a contagem, devendo ficar o lider e o vice-lider de cada equipe para
participar da entrega.

Filantrépica 2 - Essa prova € de bonificagdo.
LEITE EM PO - 400 gramas
LENCOIS DE COR BRANCA (lacrado)
FRALDOES GERIATRICOS (lacrado)

A bonificacdo da Prova Filantropica 2 sé tera validade se for arrecadado no minimo 50% (cinquenta por cento) dos
itens pedido na Prova Filantrdpica 1. A equipe que arrecadar esses itens em maior quantidade recebera pontos extras.
Os lengois deverdo estar lacrados.

Cada Leite em P6 de 400 gramas valem 10 pontos a mais. Ja& os Lengdis 70 pontos e os Fralddes valem 50 pontos
cada um.

PROVAS ARTISTICAS
« GRITO DE GUERRA - Cada equipe de vera criar o seu grito de guerra, para ser apresentado e avaliado pelos
jurados. O mesmo devera ser entregue no dia da gincana a comissdo julgadora em 5 (cinco) cépias impressas.

« DUBLAGEM 1 - Caracterizar e dublar um grupo que represente o axé baiano. A escolha do grupo devera ser a
critério da equipe. O tempo méaximo da apresentagdo é de 5 minutos.

« DUBLAGEM 2 - Caracterizar e dublar o grupo sucesso da década de 90, Mamonas Assassinas. O tempo maximo
da apresentagdo é de 5 minutos. Nao podera ser a mesma formagdo da Dublagem 1.

+  DRAMATIZAGAO - Criar uma encenacdo de até 2 minutos falando do risco que o adolescente corre ao usar
drogas e o mal que a mesma faz a sociedade.

« PRINCIPE E PRINCESA DA GINCANA - A equipe deverd escolher representantes do sexo feminino e
masculino para serem o principe e a princesa da equipe. Na hora de cumprir a prova os dois deverdo estar
caracterizados com manta e coroa. Contara pontos o desfile e o traje mais criativo.

«  REPLICA FORMULA 1 - A equipe devera criar uma réplica do carro de Airton Senna, de modo que caiba um
membro da equipe dentro. A apresentacdo devera ser feita com a musica tema das vitdrias do piloto.

« DANCA COM O PROFESSOR - A equipe devera escolhe um componente, e um professor do sexo oposto ao do
componente escolhido para juntos dangarem uma musica de forrd, rock ou salsa. O par devera esta com figurino
respectivo a musica e ao ritmo escolhido.

PROVA DE BUSCA
« EX-ALUNO - Apresentar uma foto de representantes da equipe com uma personalidade que ja tenha estudado
no Instituto Brasil, vestindo ou segurando a camiseta do IB.

PROVA CULTURAL
« PAINEL - Criar um painel contando a trajetéria dos 60 anos do Instituto Brasil.

. POESIA - Cada equipe devera apresentar uma poesia homenageando os 60 anos do Instituto Brasil.

. HOMENAGEM A LUIZ GONZAGA - Caracterizar um componente de Luiz Gonzaga - Rei do Baido, contar um
pouco de sua histéria e dublar uma musica de sucesso. O tempo da prova é de 01 minuto para leitura do resumo
da histdria e 03 minutos para apresentacdo da dublagem.

VIII - AVALIACAO

8.1 Durante a gincana serao avaliadas nas equipes a animacao, organizagao, disciplina e respeito aos jurados e as
outras equipes.

8.2 Nas atividades cénicas e de criagdo, serdo analisados roteiro, caracterizagdo, interpretacdo, criatividade e tempo
estipulado. A pontuacédo sera pelo conjunto.

OBS: A Gincana é considerada atividade curricular para todos os alunos de modo que, aqueles que nao
comparecerem, terdo computado as faltas correspondentes ao niimero de aulas do dia, durante seu turno
normal de aulas.

IX — CONTAGEM DOS PONTOS

9.1 Apds a execugdo da ultima prova a comissdo julgadora fard uma reunido para a contagem de pontos. Tendo como
prazo o que eles acharem conveniente para entrega o resultado final.

9.2 O lider de cada equipe poderd acompanhar a contagem dos pontos, se quiser.

X - PREMIAGAO

10.1 A equipe que somar o maior niumero de pontos serd a vencedora. Os seus componentes receberdo medalhas
como premiagao.

10.2 Lembramos que s6 receberd a premiagdo o aluno que estiver previamente inscrito conforme o Item III deste
regulamento.

Atenciosamente,

MARCELLE CAVALCANTI

Coordenadora da Gincana dos Estudantes
Assessora de Marketing do Instituto Brasil



